INSTRUKCJA OBSLUGI KONFIGURATORA OGRODZEN

<S< . KOST-BET*®
ORAZ WIZUALIZATORA KOSTKI

KONFIGURATOR OGRODZEN

1. Kliknij w przycisk Wybierz ogrodzenie, aby zacza¢

& Konfigurator 1 Wizualizator
: Panel sterowania
Nie wybrano systemu ogrodzenia Wiasciwosci | podsumowanie projektu
Wybierz ogrodzenie
Styl domu
Wybierz element
Brak domu
ek S (o] Kiiknij na element ogrodzenia w widoku 3D, aby
zobaczy¢ jego wiasciwosci i méc go edytowad
Nowoczesny "
Minimalistyczny wysok e
Klasyczny
Tradycyjny

Wybierz system ogrodzenia
Kalkulator cen i podsumowanie
Aby rozpoczac konfiguracje, wybierz typ ogrodzenia z lewego menu

Podglad oferty

Stupek Przesto k Data: 22.06.2026
Szczegoty ogrodzenia

Wysokosé stupka (bloki):
° 6 Catkowita diugosé: 0.00 m
Liczba elementéw: 0

Bardzo wysoki (6 blokow)
Lista elementéw

Typ Wymiary Cena

Podsumowanie finansowe

Resetui projekt

2. Wybierz kolejno ogrodzenie (np. Gtadkie) oraz rodzaj (np. Max)

Wybierz System Ogrodzenia

Skonfiguruj swoje idealne ogrodzenie w kilku krokach

© oo

Wybierz kategorig ogrodzenia

Jakie ogrodzenie najlepiej pasuje do Twojego domu?

E 2

Royal Mix Muro Mix

® Krok1z4 Anuluj
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Wybierz System Ogrodzenia

Skonfiguruj swoje idealne ogrodzenie w Kilku krokach

i) keegors — () Owodasrie

< Wstecz Wybierz ogrodzenie
Gtadkie » Wszystkie rozmiary

Gtadkie Max SRy Gtadkie Long 300x20%30

4 dostepnych kolorow 5 dostepnych kolorow

® Made! 3D dostgpny 381.30 zi/bloczek ® Model 3D dostepny 255.72 zi/bloczek

Gtadkie Medium 80%20x25

6 dostepnych kolorow

® Mode! 3 dostepny 127.86 zt/bloczek

® Krok 324 Mozesz wrocié | zmieni¢ swoj wybod: Zacznij od nowa Anuluj

3. W kolejnym kroku wybierz kolor ogrodzenia np. Grafit

Wybierz System Ogrodzenia

Skonfiguruj swoje idealne ogrodzenie w kilku krokach
1 Kategoria —— e Ogrodzenie ° Kolor

Gtadkie Max
120%25%40

® Model 3D dostgpny

Cena bloczka

381.30 zt

Wysokosé: 25cm

Dostepne kolory (4)

LS
-

E_. iy

A2 Frappe

® Krok 4z 4 Mozesz wroci¢ | zmieni¢ swoj wybdr Zacznij od nowa Anuluj Wybierz kolor aby zakoficzy¢

Na tym etapie mozesz sprawdzi¢ cene bloczka.
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4. Otworzy sie widok projektowy. Podzielony jest na 3 kolumny. Srodkowa, gtdwna to przestrzen projektowa
(akcja myszka: PPM - poruszanie, LPM - rotacja, Scroll - przyblizanie/oddalanie).

Po lewej znajdziesz informacje o modelu ogrodzenia. Mozesz tez doda¢ przyktadowy dom (w dwdéch
stylach) oraz Narzedzia dodawania elementéw (stupek, przesto, brama, furtka). Kolumna prawa — w kolejnych
krokach

@ Konfigurator 01 Wizualizator

] 0 O |1 1 i

HHHH % 30 | @ | @ | Panelsterowania
Wybrane ogrodzenie Zmien $ci ii ie projektu
Typ: Gtadkie Max
Kolor: Grafit
Wymiary bloczka: 120x25x40
Cena bloczka: 381302t *
Cena bloczka dekoracyjnego: 38130 zt

Wybierz element

Punkt startu ogrodzenia zostat wybrany
- mozesz dodawac elementy.

Kiiknij na element ogrodzenia w widoku 3D, aby
zobaczyé jego whasciwosci i méc go edytowaé

Mozesz obracat elementy, zmieniaé

wysokos¢ stupkw | usuwac niepotrzebne elementy.

Styl domu
Brak domu
Projektowanie bez kontekstu s
ceni
Nowoczesny
e of
Podglad oferty
Data: 22.06.2026
Klasyczny !
Tradycyiny .
System: Gladkie Max
) Kolor: Grafit
Narzedzia Catkowita dugosé: 0.00 m
Liczb: 0
Ogrodzenie: Gtadkie Max
Mozesz dodawat elementy Lista elementéw
T Wymiat Cena
Stupek Przesio ¥P ymiary

5. Po wybraniu domu (bgdz pozostawieniu pustego ,,placu”) kliknij w miejscu startu ogrodzenia i dodaj
pierwszy stupek (przed dodaniem, mozesz ustali¢ wysokos$¢ Stupka (ilos¢ bloczkow).

& Konfigurator 1 Wizualizator
} = { I
% 30 el Panel sterowania

Styl domu Scii ie projektu
Brak domu
Projektowanie bez kontekstu
Nowoczesny
Minimalistyczny o Wiiera ;

ybierz elemen

Kiiknij na element ogrodzenia w widoku 3D, aby

Klasyczny zobaczy¢ jego wlasciwosci i moc go edytowac.
Tradycyiny
§ Mozesz obracaé elementy, zmieniat
wysokos¢ stupkow | usuwac niepotrzebne elementy.
Narzgdzia

Ogrodzenie: Gladkie Max

Mozesz dodawac elementy i e
Stupek Przesio projektu
Dodsj stupek Stupki: 1szt. (1906.50 2t)
‘Wysokosé stupka (bloki):
° 4
Sredni (4 bloki) | Podglad Ofony

I Data: 22.06.2026

Brama Furtka Szczegéty ogrodzenia
System: Gtadkie Max
bwsd Kolor: Grafit
Catkowita diugosé: 1.20 m
Resetuj projekt Liczba elementéw: 1

0 KOST-BET K.P. MATYJA Spétka Komandytowa

KOS T - B E T ® Aleksandria ul. Przejazdowa 4D 42-274 Konopiska

sprzedaz@kostbetpl | +48 664444102 | (34)328 30 29 | www.kostbet.pl |



INSTRUKCJA OBSLUGI KONFIGURATORA OGRODZEN

<S< . KOST-BET*®
ORAZ WIZUALIZATORA KOSTKI

6. W ten sam sposo6b ,,buduj” ogrodzenie dodajgc odpowiednio stupek lub przesto lub brame lub furtke.
W kazdej chwili mozesz zmieni¢ widok na Widok 3D (prawy gérny rég panelu projektowego).

Widok mozesz zmienia¢ w kazdej chwili.

b 20 @ 9 Wiasciwosci elementu

Styl domu Edytuj wybrany element

Brak domu
Projektowanie bez kontekstu
Wtasciwosci elementu

Nowoczesny °
Minimalistyczny

Stupek
ID: post-1782108959187
Pozycja: (0.0,0.0)

Klasyczny
Tradycyjny
Wysokosé (bloki): 6 blokéw + 1 dekoracyjny
L]
Narzedzia 2 bloki 15 blokéw

Ogrodzenie: Gtadkie Max Rotacja: 47° (lewo/prawo)
Mozesz dodawa elementy

-90° +90°

Stupek Przgsio |
F——— : Z
=

Wysokos¢ stupka (bloki): “
e
J 5 =
Wysoki (5 bloki) Kalkulator cen i podsumowanie
Elementy projektu
Brama Furtka
Stupki: 6 szt. (11820.30 z1)
Zamknij obwod Bramy: Jazt
Rowstid projekt Furtki: Tszt.
[TTTTTTTT ] L
3SR Wiasciwosci elementu
Styl domu i 1 Edytuj wybrany element
Brak domu
Projektowanie bez kontekstu 3
Wiasciwosci elementu
Nowoczesny o
Minmalitycany °
Stupek
1D: post

Pozycja: (0.0,0.0)

Klasyczny
Tradycyjny
(bloki): 6 blokéw + 1dekoracyjny
L ]
Narzedzia 2 bloki 15 blokéw

Ogrodzenie: Gtadkie Max Rotacja: 47° (lewo/prawo)
Mozesz dodawac elementy PY
-90° +90°

Stupek Przesto E B

Wysokosé stupka (bloki):
L] 5
Wysoki (5 bloki) Ki ceni
projektu
Brama Furtka

Stupki: 6 szt. (11820.30 21)
Zaminij obwod Braimy: o
Resetuj projekt Furtki: szt
....... 4em ImEncn

W prawej kolumnie znajdziesz panel Edycji elementu, gdzie mozesz zmienié¢ wysokos$¢ lub nadaé rotacje
stupka lub usuna¢ ostatni element. WAZNE: w petni mozna edytowad tylko ostatni element, w przypadku

wczesniejszych mozesz tylko edytowacd wysokosc.
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W przypadku Przesta (ale tez bramy) mozesz zmienic¢ tez jego szerokosc¢.

& Konfigurator O Wizualizator

A\ @ |«

Styl domu

Brak domu
Projektowanie bez kontekstu

Nowoczesny
Meimatatyczny °

Klasyczny
Tradycyjny

Narzedzia

Ogrodzenie: Gtadkie Max
Mozesz dodawac elementy

Stupek Przesio

Wysokosé stupka (bloki):
[ ] a

Sredni (4 bloki)

Zamknij obwod

Resetu] projekt

Na dole prawej kolumny jest aktualny podglad na ,,oferte”.

& Konfigurator O Wizualizator

. 20 @
Styl domu

Brak domu
Projektowanie bez kontekstu

Nowoczesny o

Minimalistyczny

Klasyczny
Tradycyiny

Narzedzia

Ogrodzenie: Gtadkie Max
Mozesz dodawac elementy

Stupek

Przgsto

Wysokos¢ stupka (bloki):
o} 4

Sredni (4 bloki)

Brama Furtka

Zamkni] obwod

Resetuj projekt

Wiasciwosci elementu
Edytuj wybrany element

Wiasciwosci elementu

Przesto
ID: section-1782110285380
Pozycja: (-4.3,-0.9)

Wysokosé (bloki): 1 blokéw + 1 dekoracyjny

1 bloki 9 blokéw

Szerokos¢: 4x bloczki (4.80m)
1 2

[ ]
x 2 x 4x 5x
Rotacja: 0° (lewo/prawo)

-90° +90°

i i

Kalkulator cen i podsumowanie

Elementy projektu

Stupki 3 szt (5338.20 21)

System: Gtadkie Max
Kolor: Grafit

Catkowita dtugosé: 10.39 m
Liczba elementow: 6

Lista elementéw

Typ Wymiary Cena
1.20m x

Stupek1 T 1906.50 2t
1.20m x

Przgsto 0.50m 762.60 zt

Stupek 1.20m x

2 1.25m ek

Brama 0.79m

Stupek  1.20m x

3 1.00m 1525.20 2t

Proasto 4.80m x 3050.40

b 0.50m 2t
Podsumowanie finansowe

Warto$¢ netto: 7440.00 2t

VAT (23%): 7n.20 z¢

Wartos¢ brutto: 9151.20 zi

® Generuj oferte PDF k

Po zakonczeniu kliknij ,,Generuj oferte PDF” a wygenerowany plik wyslij do nas mailem na adres

sprzedaz@kostbet.pl w celu potwierdzenia ceny, dostepnosci oraz wyceny transportu.

S
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WIZUALIZATOR KOSTKI

1. Dodaj zdjecie klikajac przycisk Wybierz z galerii (lub zréb zdjecie, jezeli korzystasz np. z tabletu).

& Konfigurator 0 Wizualizator

zZdjecie dziatki/domu

B

Przeciagnij zdjecie lub Kiiknij aby wybra¢
PNG, JPG do 10M8

Wyblerz z galerii

266b zdjqcie aparatem k

2. Dodaj powierzchnie, na ktérg chcesz ,,potozyc” kostke, klikajac w kolejne narozniki.

& Konfigurator @ Wizualizator
Zdjecie dziatki/domu Kontrolki
Projekt kostki brukowej Rzeczywisty 100% zaznaczone powierzchnie i

Rozmiar blokow tekstury

—)

Maty Rozmiar Duzy

; | ;
L 1 i

Im mnjejszy rozmiar, tym wigce] biokow na powlerzchni

Obrét tekstury
Zmiet zdjecie ®
o 260
Zroéb zdjqcie aparatem Obrox sturg dia lepszego dopasowania kierunku

o 20° 180° 270*
Zaznacz powierzchnie

Dodaj powlerzchnig

Cofnij ostatnia zmiang k
Kiiknij 4 punkty narozne na zdjes

Perspektywa

Punkty perspektywy aktywne - przeciagni biste
kwadraty w rogach

o KOST-BET K.P. MATYJA Spétka Komandytowa
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WAZNE: ostatnie klikniecie powinno byé przy samym punkcie poczatkowym (nie na nim).

Zdjecie dziatki/domu

= e
- : b

Usur zdjecie

Zmief: zdjecie

Zréb zdjqcie aparatem

Zaznacz powierzchnie

Cofnij ostatnia zmiang

Kiikni] 0 punktow aby utworzy¢ powierzchnig

& Konfigurator 0 Wizualizator

Kontrolki

Dostosyj wiz

Rzeczywisty 100% zaznaczone powierzchnie

Projekt kostki brukowej

Rozmiar blokéw tekstury

—

Maty Rozmiar Duty
Im miniejszy rozmiar, tym wigce] blokow na powierzchni

Obrét tekstury

o* o* 360
Obebé teksturg dla lepszego dopasowania kierunku
Kostii

o* 20° 180° 270*
Perspektywa

Punkty perspeitywy aktywne - przeciagni] biate
kwadraty w rogach

A T

Pobierz projekt Wyczysé

Powinno powstac takie pole:

Zdjcie dziatki/domu

Zmien zdjecie

2réb zdjecie aparatem

Zaznacz powierzchnie

Dodaj powlerzchnig

Cofnij ostatnia zmiang
Kiiknij 4 punkty narozne na zdjeciu
Powierzchnie (1)

Powierzchnia 1
0 tekstur

I
<S5 KOST-BET®

& Konfigurator

O Wizualizator

Kontrolki

Dostosu] wiz:

Projekt kostki brukowej Rzeczywisty 100% zaznaczone powierzchnie

Rozmiar blok6w tekstury

—

Maty Rozmiar Duzy
Im mniejs2y rozmiar, tym wigcej blokdw na powlerzchnl

Obrét tekstury
o* o* 360*
Obro¢ teksturg dia lepszego dopasowania kisrunku
kostki

0 20° 180° 270*

Wizualizacja

Widocznoé¢ zaznaczonych powierzchni:

Min: 80% 100% Max: 100%

Perspektywa

Punity perspektywy aktywne - przeciagnii bisie
kwadsaty w rogach

- . > k » >,
Pobierz projekt Wyczysé

KOST-BET K.P. MATYJA Spétka Komandytowa
Aleksandria ul. Przejazdowa 4D 42-274 Konopiska
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3. Nastepnie kliknij w ,,Powierzchnie” po lewej stronie, aby wybra¢ odpowiednig kostke.

& Konfigurator O Wizualizator

Zdjqcie dziatki/domu

el " T

Projekt kostki brukowej

Rzeczywisty 100% zaznaczone powierzchnie

Kontrolki

Dostosuj wizualizacle
Rozmiar blokéw tekstury

—_—

Maty Rozmiar Duty
Im miniejszy rozmiar, tym wigce bloksw na powierzchni
Zmien zdjecie PS
B Prowy gony B9 o o 360
Zréb zdjecie aparatem Ouxe teksturydalpszego dopesomaria K
ostki
o 90° 180° 270°

Zaznacz powierzchnie

Dodaj powierzchnig Wizualizacja

Widocznoé¢ zaznaczonych powierzchni

Cofnij ostatnia zmiang

ikni] 4 punkty narozne na zdigciu
Min: 80% 100% Max: 100

Powierzchnie (1)

Perspektywa
| Powierzchnia 1 ",
0 tekstur Punkty perspektywy aktywne - przeciagnij bisie
kwadraty w rogach
Wybierz plytki

Ukryj punkty

Wybierz

Pobierz projekt

|3

4. Wybierz kolejno kostke (np. Aprilia) -> Kolor -> Wariant (utozenie)

Wybierz Ptytke

Wybierz idealng ptytke dla swojej powierzchni

Q-

Aprilia Bergamo Dakota
17 koloi 8 kolorow 9 koloréw

row

=

Gardena
3 kolorow

Esperia
11 kolorow

Florencja

=

Grosseto Dekor
3 kolorow

Genewa Grosseto

® Krok1z3

D
0 KOS T B E T o KOST-BET K.P. MATYJA Spétka Komandytowa
- Aleksandria ul. Przejazdowa 4D 42-274 Konopiska
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5. Za pomoca 4 punktéw ustaw odpowiednio teksture.

Zdjecie dziatki/domu

=~ ]
= - >

-

Usun zdjecie

Zréb zdjqcie aparatem

Zaznacz powierzchnie

Dodaj powierzchnig

Cofnij ostatnia zmiang

Kilkni] 4 punkty narozne na zdjechu

Powierzchnie (1)

Powierzchnia 1 ®

X
1tekstura

Wybierz plytki Tteksura

W kolumnie prawej moze zwiekszy¢ teksture, obrocic ja oraz zmniejszy¢ jej widocznosé.

{® Konfigurator O Wizualizator

Projekt kostki brukowej

y 100%

pravy gormy P

Lewy gérny

Pobierz projekt

Kontrolki

Dostosy) wizualizacig
Rozmiar blokéw tekstury

—

Maty Rozmiar Duzy
Im mniejszy rozmiar, tym wigcej blokéw na powierzehni

Obrot tekstury

o o 360"
Obro¢ teksture dia lepszego dopasowania Kierunku

Kostki

o 90° 180° 270*

Wizualizacja

Widocznos¢ zaznaczonych powierzchni:

Min: 80% 100% Max: 100%
Perspektywa

Punkty perspektywy aktywne - przeciagnij biale
Kkwadraty w rogach

e ] =]
Ukryj punkty

Mozesz rowniez wytaczy¢ widok punktéw. Widok ten mozna wtaczac i wytaczaé w kazdej chwili.

6. Gotowy projekt mozesz pobra¢ w formacie .jpg klikajac w przycisk Pobierz projekt

Zdjecie dziatki/domu

= B
i ¥ v

Usur zdjecie
Zmien zdjecie

Zréb zdjecie aparatem

Zaznacz powierzchnie

Dodaj powierzchnig

Cofnij ostatnia zmiang

Kiiknj 4 punkty narozne na zdjeciu

Powierzchnie (1)

Powierzchnia 1 @ x
1tekstura
Wybierz ptytki 1tekstura

R
<>
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{& Konfigurator 1 Wizualizator

Projekt kostki brukowej ywisty 100%

KOST-BET K.P. MATYJA Spétka Komandytowa
Aleksandria ul. Przejazdowa 4D 42-274 Konopiska

Kontrolki

Dostosyj wizualizacjq

Rozmiar blokéw tekstury

Maty Rozmiar Duty
Im mniejszy rozmiar, tym wigcej biokéw na powierzchni

Obrét tekstury

o nz* 360°
Obro¢ teksture dia lepszego dopasowania kierunku
Kostkl

[ 90° 180° 270°

Wizualizacja

Widocznosé zaznaczonych powierzchni

Min: 80% 100% Max: 100%

Perspektywa

Punkty perspektywy aktywne - przeciagnij biale
kwadraty w rogach

=200 BTN
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